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IKaskeTa modu berriei begirada 



Joerak 

pedagogia 





gauzagarriak 

• Irakasle eskoletan IKTak txertatzea 

• Irakasle eta ikasleen konpetentzia digital eskasa gainditzea 

zailak 

• Errealitatean oinarritutako ikaskuntzarako aukerak sortzea 

• Ikaskuntza formala eta ez formala uztartzea 

oso zailak 

• Ikasleengan pentsamendu konplexua eta komunikazioa sustatzea 

• Ikasleak ikaskuntza prozesuan sortzaile eta diseinatzaile bihurtzea 

Erronkak 



1-2 urte 

• Social-mediaren 
hazkundea 

• Irakaslearen 
eginkizunaren 
berrazterketa 

3-5 urte 

• Hezkuntza 
baliabide 
irekien 
garrantziaren 
hazkundea 
(OER) 

• Ikaskuntza mota 
hibridoen 
hazkundea 

5 > 

• Online 
irakaskuntzaren 
eboluzioa 

• Datuen 
analisian 
oinarritutako 
ikaskuntza eta 
ebaluazioa 

Joerak 



Teknologiak 

• Hodeian lan egitea 

• Tabletak Urte 1 

• Jokoak eta gamifikazioa 

• Mobile learning 2-3 urte 

• Ikaskuntza pertsonalizatua 

• Urruneko laborategiak eta birtualak 4-5 urte 



Lehen eta 
Bigarren 
Hezkuntza 

Goi-mailako 
hezkuntza 

2012 2013 2014 2012 2013 2014 

< Urte 
1 

 
BYOD 

2-3 
urte 

4-5 
urte  N
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Horizon txostena 2009-2014  
Lehen eta Bigarren Hezkuntza 

Tiempo 
adopción 

2009 2010 
 

2011 
 

2012 
 

2013 
 

2014 
 

Urte 1 < Entornos 
colaborativos 

Informática 
en la nube 

Informática 
en la nube 

Dispositivos 
móviles y 
aplicaciones 

Informática 
en la nube 

BYOD 

Herramientas 
de 
comunicació
n online 

Entornos 
colaborativos 

Informática 
móvil 

Tabletas Aprendizaje 
móvil 

Informática 
en la nube 
 

2 -3 urte Móviles Aprendizaje 
basado en 
juegos 

Aprendizaje 
basado en 
juegos 

Aprendizaje 
basado en 
juegos  

Analíticas de 
aprendizaje 

Aprendizaje 
basado en 
juegos  

Informática 
en la nube 

Móviles Contenido 
abierto 

Entornos 
Personales 
de 
Aprendizaje 

Contenido 
abierto 

Analíticas de 
aprendizaje 
 

4 -5 urte Objetos 
inteligentes 

Realidad 
Aumentada 

Analíticas de 
aprendizaje 

Realidad 
Aumentada 

Impresión 3D Internet de 
las cosas 

Web 
Personal 

Pantallas 
flexibles 

Entornos de 
aprendizaje 
personal 

Interfaces 
naturales de 
usuario (NUI) 

Laboratorios 
virtuales y 
remotos 

Tecnología 
portatil 
(wearable) 



Horizon txostena 2009-2014  
Unibertsitateak 

 

2009 2010 
 

2011 
 

2012 
 

2013 
 

2014 

1 urte < Móviles Informática 
Móvil 

Libro 
electrónico o 
eBook 

Aplicaciones 
para 
dispositivos 
móviles 

Cursos 
Abiertos 
Masivos 
Online 
(MOOC) 

Flipped classroom 

Informática en 
la nube 

Contenido 
abierto 

Informática 
Móvil 

Tabletas Tabletas Analíticas de 
aprendizaje 

2 edo 3 
urte 

Geo-todo Libro 
electrónico o 
eBook 

Realidad 
Aumentada 

Aprendizaje 
basado en 
juegos 

Juegos y 
Gamificación 

3D inprimagailuak 
 

Web personal Realidad 
aumentada 

Aprendizaje 
Basado en 
Juegos 

Analíticas de 
aprendizaje 

Analíticas de 
aprendizaje 

Jokoak eta  
Gamifikazioa 
 

4 edo 5 
urte 

Aplicaciones 
con conciencia 
semántica 

Informática 
basada en 
gestos 

Informática 
Basada en 
Gestos 

Informática 
basada en 
gestos 

Impresión 3D Autocuantificación  
(Quantified self) 

Objetos 
inteligentes 

Sistema de 
visualización 
de datos 

Analíticas de 
aprendizaje 

Internet de las 
cosas 

Tecnología 
portatil 
(wearable) 

Asistente Virtual 



Hodeian 
lan 
egitea 



Google Apps for 
Education 
 
 

 
Google 
Chromebooks 
(3.000 eskola), 
tabletak,  
mugikorrak… 

 

https://www.google.com/chrome/devices/chromebooks.html 

24/7 
 



partekatu 
kolaboratu, gorde, 
kontsultatu… 
 

kudeaketa 
 
 

 zalantzak 
 

Datuen 
pribatutasuna eta 
segurtasuna? 
 



Mobile 
learning  

mugikorrak, 
tabletak, 
aplikazioak… 

http://educacion2.com/wp-content/uploads/libros1.png 



ABI Research: 70 billioi 
app jaitsi ziren 2013n. 

 
148Apps: hezkuntzarako 

aplikazioak 2. jaitsienak 
iTunesen (2013ko 
apirilean). 

 

Ia gure ikasle guztiek 
mugikorra eta 
internetarako sarbidea 
dute.  

 

 



mobile learning 



mobile learning 

BYOD & 1:1 
 

gailu ezberdinak 
 

aplikazioen unibertsoa  
 

edonon 
 

Ikasketa Ingurune Pertsonalizatuak sortu 
 
 
 



mobile learning 

Bideoak ikusi, grabatu, realizar 

bideokonferentziak egin, liburu digitalen 
edukia bistaratu, sare sozialetan partekatu, 

apunteak hartu, zereginen zerrenak 

sortu, ordutegiak eta egutegiak 
kudeatu, buru-mapak sortu, lanetarako 
dokumentazioa jaso (argazkiak, bideoak, 

audioak…), istorioak kontatu, 
musika sortu… 
 



Kentuckyn, ad., 
BYOD DBHko 
eskola guztietan. 
 
 



Edudemic 

What we expect from varied mobile 
learning technologies is that they 
support and enable both mobility 
and effective learning in the virtual 
and conventional classrooms. They 
need to enable learning 
experiences that are collaborative, 
accessible, and integrated with the 
world beyond the classroom 



gamifikazioa 

FlicrCC, https://flic.kr/p/hyjETb 



gamification 
jokoen mekanikak 
arlo guztietara 
eraman 

 
atazak> erronkak 
 
errekonozimendua: 
badge sistema 
 

http://edtechreview.in/news/324-examples-gamification-in-education 



gamification 

sare sozialetan 
zabaldu 
 
 
pentsamendu 
kritikoa, sormena 
eta talde lana  
 

http://pixabay.com/es/los-medios-de-comunicaci%C3%B3n-social-470346/ 



gamification 

IE Business School 
(Madrid): 10 Downing 
Street (ekonomia) 
 
St. Edward University 
(Texas): Global Social 
Problems, Local Action 
& Social Networks  for 
Change 
 
 

Playconomics – making 
economics fun... 

www.youtube.com/watch?v=zJkolXlU5Bc 

UNSW (Australian School of Business) 

Adibide gehiago:  
 

http://goo.gl/TVlDTK 

 

http://www.youtube.com/watch?v=zJkolXlU5Bc
http://goo.gl/TVlDTK


gamificación 

 
 

http://youtu.be/WyzJ2Qq9Abs 

Logo from ClassDojo.com 

http://mcdn1.teacherspayteachers.com/thumbitem/Class-Dojo-Reward-Menu-and-Award-

Certificate-Pack/original-599510-1.jpg 

Logo from Duolingo 

blog.duolinguo.com 

http://youtu.be/WyzJ2Qq9Abs


Flipped classroom 

 

http://www.slu.edu/cttl/resources/teaching-tips-and-resources/flipped-classroom-resources 



3D 
inprimagailuak 

MakerBot (2500 $) 
 
Thingiverse (diseinu 
digitalen  bilgunea) 
 

 
 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Airwolf_3d_Printer.jpg#mediaviewer/File:

Airwolf_3d_Printer.jpg 



3D 
inprimagailuak 

The Play Maker School 
(ikasleek diseinatzen) 
 
Minnesotan, ikasleak 
Martera bidaia egiteko 
koheteak diseinatu 
 
Kimikako ikasleak: 
proteinak… 
 
Medikuntzan: gorputz 
atalak 
 
Museoak (artelanak, 
eskulturak, fosilak…) 
 

 



Laborategi 
birtualak eta 
urrunekoak 

  

  image by  Daneel Ariantho  

http://www.flickr.com/people/daneelariantho/
http://www.flickr.com/people/daneelariantho/
http://www.imagecodr.org/
http://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/


Laborategi birtualak eta urrunekoak 

Ikasleek behin eta berriz saia daitezke 
 
Arriskurik gabe 
 
Merkeagoa 
 
iLab Central (zientzialarien materiala 
erabili) 
 



1-2 urte 

• Social-mediaren 
hazkundea 

• Irakaslearen 
eginkizunaren 
berrazterketa 

3-5 urte 

• Hezkuntza 
baliabide 
irekien 
garrantziaren 
hazkundea 

• Ikaskuntza mota 
hibridoen 
hazkundea 

5 > 

• Online 
irakaskuntzaren 
eboluzioa 

• Datuen 
analisian 
oinarritutako 
ikaskuntza eta 
ebaluazioa 

Joerak 





Sarean, ikaskuntza konektatua, OER  



Social Learning Environments 



ikaskuntza 
irekia 



Teknologiak gure 
lan egiteko 
modua aldatu 
du.  
 
 
Klik batera besteen 
edukiak erabiltzeko 
aukera eta besteek 
gureak erabiltzekoa. 
 

Badakizu zein 
lizentzia duten 

erabiltzen dituzun 
edukiak? 

 
Zure edukiak 

partekatzen dituzu? 
Zein litzentziarekin? 

 
 



Profesionalek 
sortutako 
edukiak 
 
Konpetentzia 
berriak:  
  
informazioa bilatu 

 ebaluatu 
 erabili  
 berrerabili 
   
  
 

http://es.masternewmedia.org/2009/04/14/como_publicar_un_libro_creative_commons_con.htm 



 

Flipped Classroom 
eredua 
 
Curriki (46.000 baliabide 
+) 
 
iTunes U Course 
Manager  (500.000 
baliabide)  
 
Wikibooks  
 
Merlot  
 
Share My Lesson 

California: Open Source 
Textbook Project 
  
Utah: ‘open textbook for 
K-12’ 
 
CK-12 Foundation: 
multimedia liburuak 
denontzat 
 





Ikaskuntza online, hibridoa 

eta kolaboratiboa 

Ikaskuntza mota hibridoen 

hazkundea 



learning 
analytics 

Datuen analisia 
ikaskuntza-
irakaskuntza 
prozesuaren 
hobekuntzarako 



Ikaskuntzaren 
digitalizazioa, datuen 
bilketa 
 
Agur one-size-fits-all, 
ongi etorri ikaskuntza 
pertsonalizatuagoa: 
 
 

AEBn datuen bilketa eskola 
publikoetan 

AlwaysPrepped (Khan 
Academy, Engrade eta 

Socrative)  

CourseSmart Analytics 
 

http://www.championnews.net/wp-content/uploads/2013/05/one-size-fits-all.jpg 



gauzagarriak 

• Irakasle eskoletan IKTak txertatzea 

• Ikasle eta irakasleen konpetentzia digital eskasa gainditzea 

zailak 

• Errealitatean oinarritutako ikaskuntzarako aukerak sortzea 

• Ikaskuntza formala eta ez formala uztartzea 

oso zailak 

• Ikasleengan pentsamendu konplexua eta komunikazioa sustatzea 

• Ikasleak ikaskuntza prozesuan sortzaile eta diseinatzaile bihurtzea 

Erronkak 



2014-11-06 

Irakasleen  
Konpetentzia 
digitala 



INFORMAZIOA 
 
 
Nabigatu, bilaketak egin 
eta informazioa iragazi 
 
Informazioaren ebaluatu 
 
Informazioa bildu eta 
berreskuratu 

IRAKASLEEN 

KONPETENTZIA 

DIGITALAREN  

marko komuna  

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 



KOMUNIKAZIOA 
 
Teknologia berrien bidezko 
elkarrekintza 
 
Informazioa eta edukien 
partekatzea 
 
Herritar gisa online 
partaidetza 
 
Kanal digitalen bidezko 
lankidetza 
 
Netiketa 
 
Identitate digitalaren 
kudeaketa 

Marco Común de 

COMPETENCIA DIGITAL 

DOCENTE 

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 



EDUKIEN SORKUNTZA 
 
 
Edukien garapena 
 
Integrazioa eta berregitea 
 
Egile eskubideak eta 
lizentziak 
 
Programazioa 

Marco Común de 

COMPETENCIA DIGITAL 

DOCENTE 

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 



SEGURTASUNA 
 
 
Gailuen babesa 
 
Datu pertsonalak eta 
identitate digitala 
babestu 
 
Osasuna babestu 
 
Ingurunea babestu 
 
 
 
 

Marco Común de 

COMPETENCIA DIGITAL 

DOCENTE 

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 



ARAZOEN EBAZPENA 
 
Arazo teknikoak 
konpontzea 
 
Behar teknologikoak 
identifikatzea 
 
Teknologia modu 
berritzailean eta 
sormenaz erabiltzea 
 
Konpetentzia digitalean 
hutsuneak identifikatzea 
 
 
 

IRAKASLEEN 

KONPETENTZIA 

DIGITALAREN  

marko komuna 

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 



DIGCOMP: A Framework for Developing and Understanding Digital Competence in Europe http://goo.gl/kXQy0Z 

Universidad de Navarra  

http://goo.gl/dcAXuh 

Konpetentzia digitalaren 

alorrak 

http://goo.gl/dcAXuh


 

Irakasle eta ikaslearen eginkizuna 
berraztertzea 



Teknologia 
eta  
pedagogia 
 

 



Teknologia hezkuntzan integratzeko 
Tpack eredua 

http://cmapserver.unavarra.es/rid=1LC128LV6-1Q67K93-2VJ/Modelo_TPACK_conocimiento_educativo.cmap 



Teknologia hezkuntzan integratzeko 
Tpack eredua 

Modelo TPACK de Mishra & Koehler 

http://www.matt-koehler.com/tpack/tpack-explained/ 

Reproduced by permission of the publisher, by tpack.org 



Teknologia hezkuntzan integratzeko 
SAMR eredua 

http://digitallearningteam.org/2012/06/07/the-samr-model-enhancing-technology-integration/ 



Teknologia hezkuntzan integratzeko 
SAMR eredua 

http://digitallearningteam.org/2012/06/07/the-samr-model-enhancing-technology-integration/ 

Redefinición Tecnología permite la creación de nuevas tareas, antes 
inconcebible 

Modificación Tecnología permite el rediseño importante tarea 

Aumento Tecnología actúa como un sustituto directo de 
herramienta con la mejoría funcional 

Sustitución Tecnología actúa como un sustituto directo de 
herramienta sin mejoría funcional 

Modelo SAMR impacto tecnología en aprendizaje (Ruben R. Puentedura) 



Goi-mailako pentsamendu gaitasuna 

Behe-mailako pentsamendu gaitasuna http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php 



https://www.fractuslearning.com/2014/08/18/blooms-digital-taxonomy-overview/ 



ikasteko 
modu 
berriak 

 



Credit: Connected Learning Research Network and Digital Media & Learning Research Hub 

http://connectedlearning.tv/infographic, Creative Commons Attribution 3.0 Unported License.  

 

http://connectedlearning.tv/infographic
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


sarean 
#Kuentalibros 

#PurposedES 

#Tribu2.0  

#Historiasprezipitadas 

#Poesiaresertu 

#ProyectoEF 

#palabrasazules 

#callejerosliterarios 

#miradentrodeTIC 

#kzjaia    

#educaycine   

 

@ceroenconducta  

@qmusicarte 



Ikasteko 
Ingurune 
Pertsonalak 
 

PLE 
Mohamed Amine Chatti's PLE Diagram - 
http://mohamedaminechatti.blogspot.com/2007/04/ple-links.html 

http://mohamedaminechatti.blogspot.com/2007/04/ple-links.html
http://mohamedaminechatti.blogspot.com/2007/04/ple-links.html
http://mohamedaminechatti.blogspot.com/2007/04/ple-links.html


Ikasteko  
Ingurune 
Pertsonalak 

 

PLE 

Ikaskuntza prozesuari 
heltzeko modu berriak 
 
Nork bere helburuak 
ezarri eta ikaskuntza-
irakaskuntza prozesua 
kudeatu (edukiak eta 
ibilbidea) 
 
Ikaskuntza formala + 
informala uztartuz 



 

 

 

 

 

PLE 
 

 

 

Baliabide eta 
informazio 

iturriak 
 

 

 
Informazioa 

(er)aldatzeko 
tresna eta 
estrategiak 

 

Ikasteko Sare 
Pertsonala 

(PLN) 

HAUSNARTU IRAKURRI PARTEKATU 

IKASTEKO 
INGURUNE 
PERTSONALAK 

Graham Atwell 



webinars 



webcasts 



mooc 
 
Massive 
Online 
Open 
Course 

http://blogs.curtin.edu.au/odvce/2013/02/curtin-university-moocs-thinking-

content-platform-partnerships/ 





Irakasleon konpetentzia digitalak 

 

2020-11-06 ? 
 



ARAZOEN EBAZPENA 
 
Arazo teknikoak 
konpontzea 
 
Behar teknologikoak 
identifikatzea 
 
Teknologia modu 
berritzailean eta 
sormenaz erabiltzea 
 
Konpetentzia digitalean 
hutsuneak identifikatzea 
 
 
 

IRAKASLEEN 

KONPETENTZIA 

DIGITALAREN  

marko komuna 

 

DIGCOM:  A framework for 

Developing and 

Understanding Digital 

Competence in Europe. 

garrantzitsua 



PLE 
 

 

 

Baliabide eta 
informazio 

iturriak 
 

 

 
Informazioa 

(er)aldatzeko 
tresna eta 
estrategiak 

 

Ikasteko Sare 
Pertsonala 

(PLN) 

HAUSNARTU IRAKURRI PARTEKATU 

IKASTEKO 
INGURUNE 
PERTSONALAK 

garrantzitsua 



Akreditazio 
eredu 
berriak 

Identitate digitala 

 

Portfolioa 

 

Ikaskuntza 

formala+informala 

(open badges) 



Identitade 
digitalaren 
garrantzia 

http://www.becomeknown.co.uk/ 



http://hireinfluence.com/all/social-media-help-for-job-seekers/ 



http://visual.ly/using-social-media-improve-your-job-search 





Portfolioaren 
garrantzia 



Open Badges 

http://openbadges.org/ 



It is not about the technology; it’s about 
sharing knowledge and information, 

communicating efficiently, building learning 
communities and creating a culture of 

professionalism in schools. These are the key 
responsibilities of all educational leaders. 

Marion Ginapolis 

http://www.mi-life.org/


If we teach today as we 
taught yesterday, we 
rob our children of 

tomorrow. 

John Dewey 

http://en.wikipedia.org/wiki/John_Dewey


Zein da gure argazkia? 



? 



Argazkiak 

Aurkezpenean erabilitako hainbat argazki euren jabeenak dira (jatorria adierazita dago argazki bakoitzean), beste 
guztiak, ondorengoak, Creative Commons dira: 

 
 
 
 
 
• https://www.google.com/chrome/devices/chromebooks.html 
• http://educacion2.com/wp-content/uploads/libros1.png 
• http://pixabay.com/es/los-medios-de-comunicaci%C3%B3n-social-470346/ 
• http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Airwolf_3d_Printer.jpg#mediaviewer/File:Airwolf_3d_Printer.jpg 
• https://flic.kr/p/hmX9a 
• http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Neon_Open_green.jpg 
• http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%96%E3%83%AC%E3%83%B3%E3%83%89%E5%9E%8B%E5%AD%A6%E7%

BF%92#mediaviewer/File:Blended-learning-methodolog.jpg 
• http://commons.wikimedia.org/wiki/File:The_protein_interaction_network_of_Treponema_pallidum.png#mediaviewer/File:T

he_protein_interaction_network_of_Treponema_pallidum.png 
• https://flic.kr/p/6gBTTT 
• https://flic.kr/p/4CHvP5 
• http://www.sketchport.com/drawing/1782016/camera 
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https://flic.kr/p/4CHvP5
http://www.sketchport.com/drawing/1782016/camera


Mila esker!!  

euskaljakintza@gmail.com 

@euskaljakintza 

 

mailto:euskaljakintza@gmail.com

